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NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETTI

DRUGI TUJI JEZIK - NEMSCINA

Stevilo ur na teden: 2 . O
Razred: 4., 5. in 6. ( : U del'd
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zmoznosti, je pri drugem tujem
jeziku ved ji poudarek na sporazumevalnih in uénih strategijah ter medjezikovni
in medkulturni ozave$c¢enosti. Priucenju prvega tujega jezika uenci pridobijo
temeljna znanja, ki so podlaga za ucenje nadaljnjih jezikov. Drugi tuji
jezik pa mora upostevati in izhajati iz Ze usvojenega znanja prvega jezika in
prvega fujega jezika.

Ulenec se v pouk neobveznega izbirnega predmeta vkljuéi prostovoljno in ga
obiskuje dvakrat na teden. Ko se ucenec vkljuéi v pouk neobveznega drugega
tujega jezika, ga mora obiskovati do konca pouka v teko¢em Solskem letu.

Ulenci, ki se bodo neobveznega drugega tujega jezika zaceli uéiti v 4. ali 5.
razredu se bodo naucili:
e razumeti kratka in preprosta navodila;
e razumeti zelo preprost opis osebe, predmetov, slik in kratka sporocila (npr.
vos¢ilo, pozdrav, preprosta vprasanja):
e razumeti pogosta poimenovanja (hpr. Solski predmeti, dnevi v tednu);
e poiskati dolo€eno informacijo (npr. urnik Solskih dejavnosti);
e v pogovoru pozdraviti in odzdraviti fer se zahvaliti, Erkovati svoje ime in
naslov;
e odgovarjati na vpradanja (npr. Koliko je ura? Kam so namenjeni?) in
postavljati preprosta vprasanja (npr. Kaj rad jes? Kateri Sport ti je vSec?);
e prepisati preproste besede in kratke povedi:
¢ napisati seznam (npr. spisek dnevnih dejavnosti).



UMETNOST

Stevilo ur na teden: 1
Razred: 4., 5. in 6.

Opis predmeta:
Kulturno-umetnostno vzgojo ufencev obravnavamo prek
ustvarjanja kulturno-umetniskih del (npr. ustvarjanje
gledaliske, lutkovne predstave, filma, plesne, folklorne

postavitve, muzikala, literarnega, glasbenega dogodka, likovne

razstave). UCenci z izkuSenjskim ucenjem pridobijo elementarne izkudnje skozi
umetnost, kar je podlaga za ponotranjenje in razumevanje vrhunske umetnosti
(vzgoja poslusalcev, gledalcev in bodoCih izvajalcev vrhunske umetnosti, vzgoja za
kakovostno prezivljanje prostega ¢asa). Tako je ucenceva ustvarjalnost temeljni
pogoj za oblikovanje in nastajanje vrhunske ustvarjalnosti in umetnosti. Ucenci z
ustvarjanjem izrazajo in spoznavajo sebe v odnosu do okolja ter pri tem
osebnostno rastejo (razvoj u¢enfeve samozavesti, samopodobe, osebnostne in
nacionalne identitete).

Splosni ciljji:

Vzbujanje u¢enéeve radovednosti, spros€anje z umetnostjo ter razvijanje
interesa in aktivnega odnosa do kulture in umetnosti (kulturno-umetnostna
vzgoja).

Oblikovanje pozitivnega odnosa do nacionalne in svetovne kulturno-
umetniske dedis¢ine ter njenega vkljucevanja v sodobnost.

Krepitev in razvijanje ulenleve neposredne zaznavno-dozivljajske
sposobnosti, estetskih izkusenj, Zelja, predstav in domisljije skozi
predstavo, igro, muzikal, video, sliko ali objekt, tako da bodo ucenci znali
pojasniti, razlikovati in reflektirati svoje dojemanje.

Razvoj uenceve osebnostne in narodnostne identitete.

Ulenlevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni
stopnji primernih dejavnosti in izdelkov.

Raziskovanje sodobne, danes Zive umetniske produkcije, ki poudarja pomen
razvijanja u¢encevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.



RACUNALNISTVO

Stevilo ur na teden: 1
Razred: 4., 5. in 6.

Opis predmeta:

V danasnji druzbi ima racunalnistvo pomembno
vlogo, saj je vkljuCeno v vsa podroéja nasSega
Zzivljenja. Da bi bili v tej druzbi uspesni, moramo
razumeti delovanje informacijsko-komunikacijskih
tehnologij in konceptov, na katerih temelji tehnologija. Neobvezni izbirni predmet
seznanja ufence z razli¢nimi podrocji racunalni$tva. Predmet ne temelji na
spoznavanju dela s posameznimi programi, ampak ucence seznanja s temeljnimi
racunalniskimi koncepti in procesi. Ufenci se pri rafunalnistvu seznanjajo s
tehnikami in metodami resevanja problemov in razvijajo algoritmi¢en nacin
razmisljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. Nalin
dela pri predmeftu spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje in poseben nacin
razmisljanja ter delovanja. S spoznavanjem racunalniskih konceptov in razvijanjem
postopkovnega naina razmisljanja ucenci pridobivajo znanja, spretnosti in
vesCine, ki so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoe se tehnologije. Ta znanja so
neodvisna od tehnologij. Znanja, ki jih pridobijo uenci pri tem predmetu, so
prenosljiva ter uporabna na vseh podroc jih ¢loveskih dejavnosti. U¢encem bodo
koristila tudi pri drugih predmetih in v poznejSem Zivljenju. Ta znanja, spretnosti
in vesCine so del digitalne pismenosti v evropskem referencnem okvirju osmih
klju€nih kompetenc.

Pri predmetu ucenci:

e spoznavajo temeljne koncepte racunalnistva,

e razvijajo algoritmi¢ni na¢in razmisljanja in spoznavajo strategije resevanja
problemov,

e razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v skupini ter si krepijo
pozitivno samopodobo,

e pridobivajo sposobnost izbiranja najustreznejSe poti za resitev problema,

e spoznavajo omejitve ¢loveskih sposobnosti in umetne inteligence,

e se zavedajo omejitev racunalniskih tehnologij,

e pridobivajo zmoZnost razdelitve problema na manjse probleme,

e seseznanjajo z abstrakcijo oz. poenostavljanjem,

e spoznavajo in razvijajo zmoznost modeliranja,

e razvijajo ustvarjalnost, natancnost in logi¢no razmisljanje,



e razvijajo in bogatijo svoj jezikovni zaklad ter skrbijo za pravilno slovensko
izrazanje in strokovno terminologijo.

SPORT

Stevilo ur na teden: 1
Razred: 4., 5. in 6.

Opis predmeta:

V  danasnjem casu, ki ga
oznacujejo Cedalje manjsa
gibalna dejavnost, nezdrave
prehranjevalne navade in specificni, veCkrat rizi¢ni nacini prezivljanja prostega
¢asa, ima Sportna dejavnost v Soli poseben pomen za zdrav razvoj odras¢ajocih
ucencev. Strokovnjaki poudarjajo, da le strokovno vodena, dovolj intenzivna,
kakovostno strukturirana in redna Sportna vadba lahko nevtralizira negativne
posledice danasnjega pretezno sedelega Zivljenja in neustreznih prehranjevalnih
navad sodobnih mladih generacij. Gibanje ima $tevilne pozitivne vplive na zdravje
Cloveka. Ti vplivi so najpomembnejsi v obdobju odras¢anja. S primerno Sportno
vadbo nhavajamo uence na zavesten nadzor pri izvedbi poloZajev in gibanj telesa
ter tako oblikujemo pravilno telesno drZo; razvijamo koordinacijo gibanja,
vzdrzljivost, moc, hitrost in gibljivost; uinkovito uravnavamo telesno tezo in
koli¢ino podkoZznega mascevja, pripomoremo h gradnji kostne mase in pozitivno
vplivamo na Stevilna druga podrocja uéencevega razvoja. Izvajanje raznolikih
Sportnih dejavnosti omogoca pridobivanje gibalnih kompetenc, kar predstavlja eno
od najpomembnejsih razvojnih nalog v otrostvu in mladostnistvu.

Splosni cil ji:
Ucenec bo s pomocjo kakovostne, dovolj intenzivne in varne Sportne vadbe
izboljsal svojo gibalno kompetentnost, tako da bo:

e ustrezno gibalno ucinkovit glede na svoje znaéilnosti in stopnjo bioloskega
razvoja;

e usvojil nekatere nove spretnosti in znanja, ki mu bodo omogocala varno in
odgovorno sodelovanje v razlicnih Sportnih dejavnostih pri pouku in v
prostem Casu;

e razumel pomen vsakodnevnega gibanja in Sporta ter njunih vplivov na
oblikovanje dejavnega Zivljenjskega sloga.



TEHNIKA

Stevilo ur na teden: 1
Razred: 4., 5. in 6.

Opis predmeta:
Izbirni predmet tfehnika poglablja,
razsirja in  nadgrajuje  predmeta |
naravoslovje in tehnika v cefrtem in
petem ter tehnika in tehnologija v Sestem razredu. Predmet omogoca u¢encem
poglobitev in sintezo nekaterih temeljnih znanj s tehni¢nega podroc ja in povezavo
z drugimi predmetnimi podrocji. Predstavlja nacine, sredstva in organizacijske
oblike spreminjanja narave ter uinke nanjo, kar v ustvarjalnem delovnem procesu
pomeni preoblikovanje in oblikovanje naravnih in umetnih gradiv v novo obliko.

Razsirja osnovna spoznanja o tehnoloskih lastnostih posameznih gradiv in
prakti¢na znanja, spretnosti in delovne navade pri uporabi orodja, pripomockov,
strojev in naprav za oblikovanje in obdelavo gradiv. Pri prakti¢nem delu uéenci
spoznavajo nevarnosti in varnostne ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade pri
uporabi zas¢itnih sredstev.

Konstruiranje modelov s sestavljankami omogola pridobivanje tehni¢nega in
fizikalnega znanja in izkusenj ter razvijanje sposobnosti za ustvarjalnost in
konstruktorstvo. Risanje in branje tehni¢ne in tehnoloske dokumentacije pomenita
nacine in sredstva grafi¢nega in pisnega sporazumevanja v tehniki in tehnologiji
ter navajanje na izrazanje zamisli, kar razvija prostorsko predstavljivost in
prostorsko inteligenco u€encev. Spodbuja ustno izraZanje z uporabo slovenskih
tehni¢nih izrazov.

Predmet v okviru procesno zasnovanega pouka spodbuja celovit razvoj umskih,
senzori¢nih in psihomotori¢nih sposobnosti ter oblikovanje socialnih vrednot.
Oblikuje pozitiven odnos do tehnike. Pri delu v skupini razvija sposobnosti
sodelovanja in vodenja.

Ucitelji spodbujajo nastanek izdelkov, sestavljenih iz razli¢nih gradiv. Izdelki naj
bodo uporabni. Predlagani izdelki v u¢nem naértu omogolajo in spodbujajo moznost
projektnega dela in prilagajanja u¢encem razli¢nih starosti.



